JavaScript de la zero

Caiet de proiect si laborator introductiv

Revizie partiala, 20 octombrie 2026. Prima lectie este aprofundata; lectiile 2-8 pastreaza editia anterioara.
Proiectele sunt fictive. Lectura si practica au durate distincte.

Cum folosesti documentul

Fisa anterioara este pastrata integral dupa aceasta coperta. Suplimentul final contine lectia introductiva noua,
codul complet, experimentele si reperele de rezolvare. Numerotarile originale ale sectiunilor sunt
independente. Pentru prima lectie foloseste suplimentul. Caietul complet va fi consolidat dupa aprofundarea
tuturor lectiilor.
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INONLINE ACADEMY

Calculator interactiv de buget

Fisa publica de proiect - exercitii si criterii de acceptare

Construiesti un calculator cu trei categorii de cost, validare si stari clare. Separi logica matematica de DOM
pentru a putea verifica rezultatele.

Livrabile

» Functie de calcul
* Interfata cu formular
* Teste manuale

* Mesaje pentru erori

Criterii de acceptare

* Valorile invalide sunt respinse
e Zero produce rezultat corect

* Nu apare HTML interpretat din input

Script incarcat dupa parsarea documentului

JavaScriptul din browser interactioneaza cu DOM-ul si cu API-urile disponibile in acel mediu. Acelasi limbaj
poate rula pe server, dar nu toate obiectele sunt comune. Pentru laborator, foloseste un script extern cu defer,
astfel incat documentul sa fie parsat inaintea executiei. Separarea fisierelor face mai usor de observat o
eroare de incarcare sau de sintaxa. Consola trebuie verificata la fiecare pas, nu doar cand pagina devine
complet nefunctionala.

Exemplu de lucru

index.html:
<p id="stare">Neinitializat</p>
<script src="app.js" defer></script>

app.js:
const stare = document.querySelector('#stare');
if (stare) {
stare.textContent = 'Script incarcat';
}

console.log('Laborator browser');

Interpretarea rezultatului

Textul se schimba dupa incarcarea scriptului, iar consola aratad mesajul. Daca app.js raspunde cu 404, codul
nu ajunge sa ruleze. Daca selectorul nu gaseste elementul, verificarea if evita accesarea unei proprietati pe
null, dar nu explica de ce elementul lipseste.

Exercitiu de consolidare

Schimba deliberat numele fisierului in HTML si observa separat eroarea Network si lipsa mesajului din consola.
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1. Unde ruleaza JavaScript

Schimba deliberat numele fisierului in HTML si observa separat eroarea Network si lipsa mesajului din consola.

Verificare orientativa

Textul se schimba dupa incarcarea scriptului, iar consola aratad mesajul. Daca app.js raspunde cu 404, codul
nu ajunge sa ruleze. Daca selectorul nu gaseste elementul, verificarea if evita accesarea unei proprietati pe
null, dar nu explica de ce elementul lipseste.

De evitat

JavaScript este limbajul; API-urile depind de mediul de executie.

Conversie explicita inaintea calculelor

Valorile unui formular vin de obicei ca siruri. Operatorul plus poate concatena, de aceea conversia trebuie
facuta fnaintea calculului si verificata. Un sir gol nu trebuie acceptat accidental ca zero daca regula cere o
valoare. Foloseste comparatii stricte pentru a evita egalitati surprinzatoare intre tipuri. Pentru bani, stabileste
o strategie de reprezentare si rotunjire; exemplul de mai jos este un calcul didactic simplu, nu un motor fiscal.

Exemplu de lucru

const text = '12.50';

const pret = Number(text);

if (!Number.isFinite(pret)) throw new Error('Pret invalid');
const cantitate = 3;

const total = pret * cantitate;
console.log(total.toFixed(2)); // 37.50

console.log('12' + 3); // 123
console.log(Number('12') + 3); // 15

Interpretarea rezultatului

toFixed intoarce un sir pentru afisare, nu un numar cu precizie monetara speciald. Pastreaza separata
valoarea de calcul de cea formatata. Testeaza gol, text nevalid, zero si numar negativ conform regulii
produsului, fara a accepta tot ce poate converti Number.

Exercitiu de consolidare

Adauga o validare care respinge sirul gol Thainte de conversie si o cantitate care nu este intreg pozitiv.

2. Variabile, tipuri, operatori

Adauga o validare care respinge sirul gol Thainte de conversie si o cantitate care nu este intreg pozitiv.

Verificare orientativa

toFixed intoarce un sir pentru afisare, nu un numar cu precizie monetara speciald. Pastreaza separata
valoarea de calcul de cea formatata. Testeaza gol, text nevalid, zero si numar negativ conform regulii
produsului, fara a accepta tot ce poate converti Number.

De evitat

Input-urile HTML livreaza in mod obisnuit text.
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Functie pura si domeniu de vizibilitate

O functie care primeste toate intrarile si intoarce rezultatul fara a modifica exteriorul este mai simplu de
testat. Variabilele declarate Tn bloc cu const sau let nu trebuie presupuse disponibile in afara lui. Nu folosi o
variabila globala pentru total daca acesta poate fi returnat. Separa calculul de actualizarea interfetei; astfel
aceeasi functie poate fi verificata fara browser.

Exemplu de lucru

function subtotal(cantitate, pretBani) {
if (!Number.isInteger(cantitate)) throw new Error('Cantitate invalida');
if (cantitate < 0) throw new Error('Cantitate negativa');
if (!Number.isInteger(pretBani)) throw new Error('Pret invalid');
if (pretBani < 0) throw new Error('Pret negativ');
return cantitate * pretBani;

}
console.assert(subtotal(3, 1250) === 3750);
console.assert(subtotal(0, 1250) === 0);

Interpretarea rezultatului

Functia intoarce bani intregi si nu atinge DOM-ul. Verificarea cu zero arata un caz de frontiera; daca produsul
nu permite cantitate zero, regula se schimba explicit. Pentru cantitati foarte mari, trebuie verificata si limita
numerica sigura a JavaScriptului.

Exercitiu de consolidare

Apeleaza functia cu 1.5 si explica de ce aceasta intrare este respinsa in contractul ales.

3. Functii si scope
Apeleaza functia cu 1.5 si explica de ce aceasta intrare este respinsa in contractul ales.

Verificare orientativa

Functia intoarce bani intregi si nu atinge DOM-ul. Verificarea cu zero arata un caz de frontiera; daca produsul
nu permite cantitate zero, regula se schimba explicit. Pentru cantitati foarte mari, trebuie verificata si limita
numerica sigura a JavaScriptului.

De evitat

O functie care citeste variabile globale e mai greu de testat.

Parcurgere care pastreaza identitatea elementelor

Pentru un cos demonstrativ, fiecare rand are identificator, cantitate si pret in bani. Calculeaza subtotalul
randului si apoi totalul, fara a pierde legatura cu produsul. O bucla simpla este suficienta cand vrei sa
urmaresti fiecare pas. Nu modifica array-ul in timpul parcurgerii decat daca ai proiectat explicit acest
comportament. Cazul fara produse trebuie tratat ca rezultat valid sau eroare, potrivit contractului.
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Exemplu de lucru

const cos = [
{ id: 'A', qty: 2, price: 1250 },
{ id: 'B', qty: 1, price: 800 }
1;
let total = 0;
for (const item of cos) {
const linie = item.qty * item.price;
total += linie;
console.log(item.id, linie);

}

console.assert(total === 3300);

Interpretarea rezultatului

Produsul A contribuie cu 2.500 bani, B cu 800, iar totalul este 3.300 bani. Daca randurile sunt duplicate, bucla
le va numara pe ambele; deduplicarea este o regula separata, nu o proprietate a parcurgerii. Testeaza cosul
gol Thainte de a formata rezultatul.

Exercitiu de consolidare

Adauga un produs cu cantitate zero si decide daca il excluzi la validare sau il pastrezi cu subtotal zero.

4. Conditii, bucle, array-uri

I

Adauga un produs cu cantitate zero si decide daca il excluzi la validare sau il pastrezi cu subtotal zero.

Verificare orientativa

Produsul A contribuie cu 2.500 bani, B cu 800, iar totalul este 3.300 bani. Daca randurile sunt duplicate, bucla
le va numara pe ambele; deduplicarea este o regula separata, nu o proprietate a parcurgerii. Testeaza cosul
gol Thainte de a formata rezultatul.

De evitat

reduce fara valoare initiala poate esua pe array gol.

DOM actualizat fara interpretarea textului ca HTML

Cand afisezi un mesaj primit de la utilizator, foloseste textContent pentru text simplu. innerHTML
interpreteaza markup si poate introduce vulnerabilitati daca datele nu sunt controlate. Pentru o lista, creeaza
elementele si atribuie textul separat. Pastreaza mesajele de stare intr-un element potrivit si nu sterge tot
containerul paginii pentru a actualiza o valoare. Selectoarele trebuie sa fie suficient de precise si verificate
fnaintea folosirii.

Exemplu de lucru

const lista = document.querySelector('#rezultate');
const mesaje = ['Cerere primita', '<img src=x onerror=alert(1l)>'];
if (lista) {
lista.replaceChildren();
for (const mesaj of mesaje) {
const 1i = document.createElement('li');
1i.textContent = mesaj;
lista.append(li);
}
}
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Interpretarea rezultatului

Al doilea mesaj este afisat ca text, nu executat ca imagine. Acesta este un test util pentru diferenta dintre text
si markup, nu o suita completa de securitate. Daca aplicatia are nevoie de HTML bogat, proiecteaza o politica
de sanitizare separata si verificabila.

Exercitiu de consolidare

Adauga un mesaj cu diacritice si ghilimele. Confirma ca apare integral fara a fi necesara construirea unui sir
HTML.

5. DOM: selectare si modificare

Adauga un mesaj cu diacritice si ghilimele. Confirma ca apare integral fara a fi necesara construirea unui sir
HTML.

Verificare orientativa

Al doilea mesaj este afisat ca text, nu executat ca imagine. Acesta este un test util pentru diferenta dintre text
si markup, nu o suita completa de securitate. Daca aplicatia are nevoie de HTML bogat, proiecteaza o politica
de sanitizare separata si verificabila.

De evitat

HTML necontrolat poate introduce vulnerabilitati XSS.

Eveniment de formular cu prevenirea trimiterii implicite

Asculta evenimentul submit al formularului, nu numai click-ul butonului; utilizatorul poate trimite si cu Enter.
in exemplul local, preventDefault opreste navigarea fiindca nu existd backend. Citeste datele, valideaza-le si
actualizeaza starea. intr-o aplicatie reald, validarea din browser este pentru experienta; serverul trebuie s&
repete verificarile. Nu considera un buton dezactivat drept autorizare sau protectie impotriva cererilor directe.

Exemplu de lucru

const form = document.querySelector('#cerere');
const stare = document.querySelector('#stare');
form.addEventListener('submit', (event) => {
event.preventDefault();
const data = new FormData(form);
const nume = String(data.get('nume') ?? '').trim();
if (!'nume) { stare.textContent = 'Completeaza numele fictiv.'; return; }
stare.textContent = “Date pregatite pentru ${nume}.";

1)

Interpretarea rezultatului

Fragmentul cere elemente existente cu id-urile cerere si stare si un camp name=nume. Mesajul spune
Lpregatite”, nu ,trimise”, deoarece nu exista apel de retea. Aceasta diferenta previne confirmari false in
prototipuri.

Exercitiu de consolidare

Testeaza trimiterea prin click si Enter, apoi un nume format doar din spatii. Rezultatul trebuie sa fie
consecvent.
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6. Evenimente

Testeaza trimiterea prin click si Enter, apoi un nume format doar din spatii. Rezultatul trebuie sa fie
consecvent.
Verificare orientativa

Fragmentul cere elemente existente cu id-urile cerere si stare si un camp name=nume. Mesajul spune
Lpregatite”, nu ,trimise”, deoarece nu exista apel de retea. Aceasta diferenta previne confirmari false in
prototipuri.

De evitat

Un handler pe buton poate rata trimiterea prin tastatura.

Fetch cu verificarea statusului si a formei datelor

fetch poate intoarce un raspuns HTTP de eroare fara a respinge promisiunea. Verifica response.ok thaintea
parsarii si valideaza apoi structura datelor. in laborator, foloseste un fisier local JSON pentru a evita
dependenta de un API public instabil. Separa starea de fncarcare de eroare si rezultat gol. Un array gol este un
rezultat posibil, nu automat o eroare de retea.

Exemplu de lucru

async function incarca() {
const response = await fetch('/produse.json');
if (!response.ok) throw new Error( HTTP ${response.status}’);
const data = await response.json();
if (!'Array.isArray(data)) throw new Error('Format neasteptat');
return data;

}
incarca().then(console.log).catch(console.error);
// produse.json: [{"id":1,"name":"Produs demo"}]

Interpretarea rezultatului

Ruleaza prin serverul local al laboratorului. Un fisier lipsa produce eroarea HTTP, iar un obiect in locul
array-ului produce eroarea de format. Acestea cer remedieri diferite. Pentru obiecte din array, adauga si
validarea campurilor fhainte de afisare.

Exercitiu de consolidare

Schimba fisierul in JSON invalid si observa eroarea de parsare. Nu o afisa utilizatorului ca ,,nu exista produse”.

7. Fetch si date de la API

Schimba fisierul in JSON invalid si observa eroarea de parsare. Nu o afisa utilizatorului ca ,,nu exista produse”.

Verificare orientativa

Ruleaza prin serverul local al laboratorului. Un fisier lipsa produce eroarea HTTP, iar un obiect in locul
array-ului produce eroarea de format. Acestea cer remedieri diferite. Pentru obiecte din array, adauga si
validarea campurilor Tnainte de afisare.

De evitat

fetch nu respinge automat promisiunea pentru orice status HTTP 4xx sau 5xx.
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Mini-proiect complet: filtrarea unei liste locale

Construieste o pagina care filtreaza produse fictive dupa nume si arata numarul rezultatelor. Datele sunt
locale, deci proiectul poate fi verificat fara cont sau serviciu extern. Pastreaza functia de filtrare separata de
randare si foloseste textContent. Un rezultat gol trebuie sa aiba mesaj clar. Pentru un catalog real, filtrarea si
preturile trebuie reconciliate cu datele serverului; acest exemplu nu este un cos de cumparaturi.

Exemplu de lucru

HTML: <label for="q">Cautd</label><input id="q"><p id="numar" aria-live="polite"></p><ul
id="1lista"></ul>
JS:
const produse = ['Casca', 'Lant', 'Pompa'l;
const q = document.querySelector('#q');
const lista = document.querySelector('#lista');
function render() {
const gasite = produse.filter(x =>
x.toLocaleLowerCase('ro').includes(q.value.trim().toLocaleLowerCase('ro')));
lista.replaceChildren(...gasite.map(x => { const 1i = document.createElement('li');
li.textContent = x; return li; }));

document.querySelector('#numar').textContent = “${gasite.length} rezultate;
}
g.addEventListener('input', render);
render();

Interpretarea rezultatului

La incarcare apar trei produse; ,pom” pastreaza unul; un sir faré potrivire produce zero rezultate. incarca
scriptul cu defer sau ca modul. Testeaza sirul gol, spatiile si literele mari. Cautarea fara diacritice nu este
implementata implicit; nu pretinde ca ,,casca” gaseste ,Casca”.

Exercitiu de consolidare

Adauga normalizare pentru cautarea fara diacritice Intr-o functie separata si testeaza daca nu schimba textul
afisat.

8. Un mini-proiect interactiv

Adauga normalizare pentru cautarea fara diacritice Intr-o functie separata si testeaza daca nu schimba textul
afisat.

Verificare orientativa

La incarcare apar trei produse; ,,pom” pastreaza unul; un sir fara potrivire produce zero rezultate. incarca
scriptul cu defer sau ca modul. Testeaza sirul gol, spatiile si literele mari. Cautarea fara diacritice nu este
implementata implicit; nu pretinde ca ,,casca” gaseste ,Casca”.

De evitat

Nu salva date financiare reale in exercitiul public.

Atelier final: Calculator cu intrari controlate

Timp de lucru estimat: 40 de minute. Foloseste datele de laborator de mai jos si salveaza rezultatul separat de
orice proiect real.

Date de pornire

Categorii fictive: design 500 lei, implementare 1.200 lei, verificare 300 lei. Set de test: valorile initiale, toate
zero, un camp gol, un numar negativ si text in locul unui numar.
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1. Pregatire — 5 minute

Extrage intrarile si conditiile din enunt. Noteaza ce rezultat trebuie produs si ce informatii nu sunt confirmate.
Pregateste fisierele sau tabelul in care vei pastra dovada lucrului.

2. Construire — 15 minute

Separa functia de total de evenimentele DOM. Afiseaza rezultatul si erorile folosind textContent. Scrie intrarea
si rezultatul asteptat pentru fiecare test.

3. Variatie si verificare — 15 minute

Adauga o categorie noua si repeta testele. Identifica daca modificarea cere schimbarea functiei de calcul sau
doar a datelor si interfetei.

4. Autoevaluare — 5 minute

Compara rezultatul cu reperele de mai jos. inregistreaza cel putin o eroare identificatd sau un caz-limita
verificat, plus corectura ori explicatia comportamentului observat.

Repere de rezolvare

Totalul initial este 2.000 lei; zero ramane valid. Campurile goale sau invalide urmeaza o regula explicita si nu
produc NaN fn interfata. Textul introdus nu se executa ca HTML.

Ce predai

* Functie de calcul

* Interfata cu formular

* Teste manuale

* Mesaje pentru erori

Criterii de acceptare

* Valorile invalide sunt respinse

» Zero produce rezultat corect

* Nu apare HTML interpretat din input

Pastreaza o versiune initiald si una revizuita, cu explicatia diferentelor. Daca un criteriu nu este indeplinit,
revino la lectia relevanta si repeta verificarea. Durata este orientativa; instalarea mediului si aprofundarea pot
necesita timp suplimentar.

Registrul de lucru

Pentru fiecare etapa noteaza intrarea, rezultatul, dovada verificarii, eroarea gasita si corectura. Nu introduce
date personale sau secrete in fisa partajata.

Documentatie si surse

* JavaScript Guide — MDN

https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Guide
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https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Guide

Laborator: Unde ruleaza JavaScript

Lectura estimata: 14 minute

Estimare pentru text, la un ritm de 180 de cuvinte pe minut. Timpul pentru analizarea codului, exercitii si
proiecte se adauga separat si depinde de ritmul tau.

Ce construim in aceasta lectie

In aceasta lectie pregatesti baza unui calculator de buget pentru un proiect fictiv. Nu introducem inca
formularul si nici validarea sumelor. Construim mai intai o pagina care poate incarca un fisier JavaScript,
modifica un mesaj si explica prin consola ce s-a intamplat. Daca aceasta fundatie nu functioneaza, orice
functie de calcul adaugata ulterior va fi greu de verificat. Scopul este sa poti urmari traseul dintre fisierul
salvat, browser si rezultatul observat.

La final vei avea trei fisiere: index.html pentru structura, styles.css pentru prezentare si app.js pentru
comportament. Vei porni pagina printr-un server local, vei verifica raspunsurile HTTP si vei provoca deliberat
cateva erori intr-o copie a laboratorului. Fiecare eroare are un simptom, o explicatie si o corectura. Nu lucram
intr-un proiect de productie si nu introducem informatii personale.

Pastreaza un registru cu patru coloane: schimbarea facuta, rezultatul asteptat, rezultatul observat si
explicatia. Prima data scrie ce crezi ca se va intdmpla, apoi ruleaza experimentul. Aceasta ordine te obliga sa
formulezi o ipoteza. Daca scrii numai dupa ce ai vazut rezultatul, risti sa confunzi recunoasterea unui mesaj cu
intelegerea cauzei lui.

Limbajul si mediul in care il executi

JavaScript este un limbaj de programare. Browserul este unul dintre mediile care il executa si ii pune la
dispozitie obiecte pentru lucrul cu pagina. Node.js este un alt mediu, folosit inclusiv pentru programe in
terminal si aplicatii server. Lista nu se reduce la aceste doua exemple. Pentru inceput ne intereseaza sa
separam regulile limbajului de facilitatile oferite de mediul ales.

Un calcul precum 500 + 1200 + 300 nu are nevoie de o pagina. in schimb, document.querySelector foloseste
documentul expus de mediul browserului. Daca acelasi fisier este executat direct in Node.js, nu primeste
automat pagina deschisa intr-o alta aplicatie. Numele fisierului poate fi identic, dar contextul de executie este
diferit. Cand raportezi o eroare, spune intotdeauna unde ai rulat codul.

Imagineaza-ti ca ai o reteta si doua bucatarii. Instructiunile despre ordine si cantitati raman aceleasi, insa
echipamentele disponibile difera. Analogia are o limita: programele nu improvizeaza cand un obiect lipseste,
ci urmeaza regulile limbajului si produc un rezultat sau o eroare. De aceea nu este suficient sa spui ,,codul
este JavaScript”; trebuie sa precizezi si mediul necesar.

HTML, CSS si JavaScript au responsabilitati distincte

HTML descrie structura documentului: titlul, paragrafele si zonele de continut. CSS controleaza prezentarea.
JavaScript adauga comportamentul pe care il programam. Nu orice pagina are nevoie de JavaScript pentru a fi
utila. In laborator, explicatia proiectului ramane vizibila chiar daca scriptul nu se incarcad. Numai mesajul de
stare depinde de executia lui.

Aceasta separare face diagnosticul mai clar. Daca titlul lipseste complet, verifici documentul si adresa paginii.
Daca textul exista, dar aspectul nu corespunde, investighezi stilurile. Daca prezentarea este corecta, insa
mesajul nu se schimba, urmaresti scriptul. Pot exista probleme care combina mai multe straturi, dar aceasta
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ordine iti ofera un punct de pornire.

nA
1

Nu vom transforma textul ,script neinitializat” intr-un mesaj de succes doar pentru ca arata mai bine. Starea
initiala trebuie sa descrie sincer ce stim inainte de executie. Ulterior, aplicatiile au stari de Tncarcare, succes si
eroare. Aici exersam aceeasi disciplina intr-un exemplu mic: afisdm confirmarea numai dupa ce codul ajunge

efectiv la operatiunea respectiva.

Pregatirea directorului de lucru

Creeaza un director nou numit laborator-js-01. in el salveaza cele trei fisiere ale lectiei cu un editor de text
simplu sau un editor de cod. Verifica extensiile reale: app.js.txt nu este acelasi nume cu app.js. Activarea
afisarii extensiilor Tn exploratorul de fisiere poate clarifica aceasta greseala pe Windows.

Fisierele se salveaza in UTF-8, pentru ca diacriticele sa fie pastrate. Nu copia marcajele care delimiteaza
blocurile de cod din lectie. De exemplu, linia cu numele fisierului este o indicatie pentru tine, nu o instructiune
JavaScript. incepe prin salvarea tuturor fisierelor inainte de a deschide pagina; o fild deschisa in editor nu
inseamna ca informatia exista deja pe disc.

in aceasta etapa nu ai nevoie de un framework, un cont de g&zduire sau de un proces de compilare. Mai
putine componente inseamna mai putine surse posibile ale erorilor. Vom adauga complexitate cand apare o
nevoie pe care o putem explica, nu pentru ca un proiect demonstrativ trebuie sa semene de la inceput cu o
aplicatie mare.

Fisierul index.html

Documentul de mai jos are un singur titlu principal si un paragraf identificat prin id. Identificatorul stare este
legatura dintre structura HTML si codul care o va modifica. Stilurile si scriptul sunt fisiere distincte, aflate in
acelasi director. Atributul lang indica limba documentului, iar viewport permite o prezentare potrivita pe
ecrane inguste.

<!doctype html>
<html lang="ro">
<head>
<meta charset="utf-8">
<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1">
<title>Primul laborator JavaScript</title>
<link rel="stylesheet" href="styles.css">
<script src="app.js" defer></script>
</head>
<body>
<main>
<hl>Calculator de buget: pregatirea</hl>
<p>Proiect fictiv. In aceastd lectie verificadm incdrcarea scriptului.</p>
<p id="stare">Script neinitializat.</p>
<noscript>JavaScript este dezactivat in acest browser.</noscript>
</main>
</body>
</html>

Textul din noscript ajuta cand executarea scripturilor este dezactivata. El nu apare automat pentru orice
eroare din app.js. Un fisier lipsa sau o greseala de sintaxa nu este acelasi lucru cu dezactivarea JavaScript.
Pastreaza aceasta distinctie cand verifici o pagina: mecanismele de rezerva trebuie proiectate pentru
conditiile pe care le pot detecta.
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Fisierul styles.css

Stilurile sunt intentionat putine. Limitam latimea textului, oferim spatiere si permitem impartirea sirurilor
lungi. Nu adaugam animatii sau elemente decorative care ar ingreuna observarea mesajului. Pe parcursul
exercitiilor, aspectul paginii trebuie sa ramana suficient de constant incat schimbarea textului sa fie usor de
vazut.

* { box-sizing: border-box; }
body {
margin: 0;
padding: 1rem;
font: 1lrem/1.6 system-ui, sans-serif;
color: #202838;
background: #f4f6fb;
}
main {
max-width: 46rem;
margin: 2rem auto;
padding: 1.5rem;
background: white;
border: 1px solid #ccd3df;
border-radius: 0.75rem;

}

hl { font-size: 1.8rem; line-height: 1.2; }

p { overflow-wrap: anywhere; }

#stare { padding: 1lrem; background: #edf2ff; }

Salveaza si acest fisier Thainte de test. Daca aspectul nu se aplica, nu modifica imediat JavaScriptul. Verifica
mai intai calea styles.css si raspunsul resursei. O eroare CSS poate face pagina mai putin placuta, dar nu
demonstreaza c& scriptul nu ruleaza. in laborator vom observa separat incarcarea fiecarui fisier.

Fisierul app.js, explicat pe rand

Codul porneste cu un mesaj In consola. Apoi cauta elementul si verifica daca exista. Daca lipseste, arunca o
eroare cu o explicatie precisd. Daca exista, 1i schimba textul si confirma in consola finalizarea. Folosim const
pentru referinta la element; lectia urmatoare dezvolta variabilele si tipurile.

console.log("Pornire laborator 3S.");
const stare = document.querySelector("#stare");
if (stare === null) {
throw new Error("Lipseste elementul #stare din document.");

}
stare.textContent = "Script incarcat. Laborator pregatit.";
console.log("Initializare incheiata.");

guerySelector intoarce primul element care corespunde selectorului sau null daca nu gaseste unul. Semnul #
indica un identificator CSS. Nu cautam textul paragrafului si nu cautam numele unei variabile din editor.
Cautam in structura documentului pe care browserul il are disponibil in acel moment.

Verificarea explicita este utila aici deoarece elementul este obligatoriu pentru exercitiu. Daca am scrie doar
~daca exista, modifica-1", pagina ar putea ramane in starea initiala fara o explicatie clara. in alte componente,
absenta unui element poate fi acceptabila. Alegerea trebuie sa reflecte contractul componentei, nu preferinta
de a ascunde erorile.

textContent introduce text. Nu interpreteaza sirul ca un fragment HTML. Daca mesajul ar contine caractere
precum < si >, ele ar ramane text vizibil. In aceasta lectie nu avem input de utilizator, dar alegerea
pregateste un obicei util pentru calculatorul de buget: afisam valori si mesaje fara sa le transformam inutil in
markup.
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De ce folosim defer

Pentru acest script clasic extern, defer permite descarcarea in timpul parsarii HTML si amana executia pana
dupa parsarea documentului. Nu inseamna ca toate imaginile si toate resursele paginii s-au terminat de
incarcat. Ordinea ne permite sa cautam paragraful din body chiar daca elementul script se afla in head.

Fara defer, un script clasic extern aflat aici poate rula Thainte ca parserul sa fi ajuns la paragraful nostru. Nu
orice script fara defer este gresit: un calcul care nu foloseste elementele respective are alte conditii. Problema
concreta este dependenta dintre cod si existenta elementului pe care 1l cauta.

Nu Tnlocui defer cu async presupunand ca sunt sinonime. async nu ofera aceeasi garantie de executie dupa
parsarea documentului. Scripturile module au propriul comportament; le vom aborda separat. Pentru
laborator pastreaza exact forma externa cu defer si investigheaza doar variatiile cerute, intr-o copie.

Porneste laboratorul prin HTTP local

Daca ai Python 3 disponibil, deschide terminalul in directorul laborator-js-01 si porneste un server local. Pe
Windows, intr-o instalare care ofera launcherul py, poti folosi comanda de mai jos. Pe Linux sau macOS
foloseste python3 in loc de py -3. Daca Python lipseste, utilizeaza un server de dezvoltare de incredere deja
instalat, cu aceeasi radacina de documente.

py -3 -m http.server 18771 --bind 127.0.0.1

Deschide http://127.0.0.1:18771/index.html in browser. Terminalul serverului ramane deschis. Portul este ales
pentru laborator, nu are o semnificatie speciala. Daca este ocupat, alege altul si modifica adresa in
consecinta. Serverul demonstrativ nu este o solutie de publicare in productie.

Acest exemplu cu script clasic poate functiona si prin deschiderea fisierului local, dar folosim HTTP ca sa
putem observa clar raspunsurile resurselor. Nu generaliza rezultatul la module, fetch sau orice alt API. Un
exercitiu care merge prin file nu demonstreaza ca toate etapele viitoare vor avea acelasi comportament.

Ce verifici in browser

Deschide instrumentele pentru dezvoltatori din meniul browserului. in Network, reincarc pagina si identifica
index.html, styles.css si app.js. Pentru fiecare verifica adresa, statusul si continutul raspunsului. Daca serverul
intoarce o pagina HTML in locul unui script, un status 200 nu este suficient pentru a declara resursa corecta.

In Console urmareste cele doud mesaje din cod. in pagina trebuie sa apara ,Script incarcat. Laborator
pregatit.”. Aceste trei observatii raspund la intrebari diferite: fisierul a fost cerut, codul a ajuns la punctele
marcate si documentul a fost modificat. Pastreaza diferenta dintre ele in notite.

Pentru o verificare suplimentara, deschide fisierul app.js in panoul Sources si pune un breakpoint pe linia care
atribuie textContent. Reincarca pagina, inspecteaza valoarea stare si continua executia. Un breakpoint ti
permite sa observi starea programului intr-un punct precis; un console.log iti ofera o urma textuala. Nu
trebuie sa alegi unul pentru totdeauna.

Experimentul 1: fisierul nu este gasit

intr-o copie a laboratorului, schimba src din app.js in app-lipsa.js, fara sa creezi acel fisier. Reincarca pagina.
Textul ar trebui sa ramana in starea initiala, iar Network sa arate cererea nereusita. Mesajele definite Tn app.js
nu mai sunt dovezi noi ale acestei incarcari; goleste consola sau delimiteaza clar incercarile.

Rezolvarea este sa restabilesti calea corecta, nu sa adaugi setTimeout in JavaScript. Codul care nu a fost
fncarcat nu poate fi reparat printr-o instructiune din acelasi fisier. Scrie in registru diferenta dintre ,fisierul
lipseste” si ,fisierul exista, dar contine o eroare”. Sunt etape distincte ale traseului.
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Experimentul 2: sintaxa invalida

Restabileste mai intai laboratorul functional. Apoi elimina deliberat ghilimeaua de inchidere a primului mesaj
din app.js. Salveaza si refncarca. Fisierul poate fi descarcat cu succes, dar parserul JavaScript nu il poate
interpreta. In aceasta situatie, nici mesajul de la inceputul aceluiasi script nu este executat.

Repara ghilimeaua si repeta testul. Nu memora formularea exacta a erorii, deoarece poate diferi intre
browsere. Recunoaste categoria si pozitia indicata. Uneori locul unde parserul detecteaza problema este dupa
greseala reala. Citeste si liniile din jur, in special perechile de ghilimele, paranteze si acolade.

Experimentul 3: elementul obligatoriu lipseste

n A

Cu fisierele din nou corecte, schimba id="stare" in id="mesaj" numai in HTML. Acum scriptul porneste si
primul console.log apare. Cautarea intoarce null, iar eroarea noastra opreste restul acestui script. Mesajul
JInitializare incheiatd.” nu trebuie sa apara pentru aceasta executie.

Corectura este sa aliniezi identificatorul si selectorul. Nu elimina verificarea doar ca sa dispara mesajul. Ea a
descoperit exact nepotrivirea pe care voiam sa o vedem. in raport explicd de ce avem dovada pornirii, dar nu
si a finalizarii, spre deosebire de eroarea de sintaxa din experimentul anterior.

Experimentul 4: schimbarea din consola nu rescrie fisierul

in consola paginii functionale, executa instructiunea urméatoare. Observa mesajul nou, apoi reincarca pagina
fara sa modifici app.js.
document.querySelector("#stare").textContent = "Schimbare temporara.";

Dupa reincarcare revine mesajul produs de fisier. Ai modificat documentul curent din memoria browserului, nu
sursa salvata in editor. Aceasta diferenta explica multe situatii in care un incepator spune ca , browserul nu
pastreaza corectura”. Pentru o schimbare persistenta in proiect, modifica fisierul potrivit, salveaza si
reincarca.

Consola este un loc de executie, nu un spatiu in care orice text copiat este inofensiv. Pentru aceasta lectie
tasteaza instructiunile pe care le explicam, in pagina laboratorului. Nu rula cod primit de la persoane
necunoscute in pagini unde esti autentificat si nu folosi consola ca depozit pentru secrete.

Comparatie optionala cu Node.js

Daca ai deja Node.js instalat, salveaza acest fragment intr-un fisier mediu.js si ruleaza node mediu.js in
terminal. Executa aceleasi instructiuni si in consola paginii laboratorului, intr-un context obisnuit, fara
biblioteci care adauga obiecte globale.

console.log (500 + 1200 + 300);

console.log(typeof document);
console.log(typeof process);

Calculul produce 2000 in ambele medii. in pagina browserului, document este disponibil, iar process nu este in
mod obisnuit un global oferit de browser. in Node.js, process este disponibil, iar document nu este furnizat ca
DOM al unei pagini. Folosim typeof pentru aceasta comparatie fara a accesa direct un identificator absent.

Nu instala Node.js numai pentru a trece de aceasta lectie daca vrei momentan sa lucrezi exclusiv in browser.
Comparatia este optionala. Daca o executi, noteaza versiunea si rezultatele reale. Nu concluziona ca toate
API-urile sunt diferite: mediile au si facilitati comune, iar compatibilitatea evolueaza.
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Exercitii cu repere de rezolvare

Prima sarcina este sa schimbi mesajul final in ,,Laboratorul meu este pregatit.” fara sa modifici identificatorul.
Rezolvarea se afla n atribuirea textContent din app.js. Verifica faptul ca schimbarea persista dupa reload si ca
Network livreaza fisierul salvat, nu o copie veche din alt director.

A doua sarcina este sa explici doua cazuri care arata identic Tn pagina: script lipsa si element cu identificator
gresit. Reperele sunt diferite in instrumente. in primul caz, cererea scriptului esueaza si codul nu porneste. in
al doilea, resursa se incarca, primul mesaj apare si verificarea elementului produce eroarea. Un screenshot al
paginii singure nu este suficient.

A treia sarcina este sa atribui mesajului textul literal ,<strong>Pregatit</strong>". Cu textContent,
parantezele unghiulare si numele elementului trebuie sa fie afisate ca text, fara a crea un element strong in
acel paragraf. Rezolvarea nu cere innerHTML. Scopul este sa verifici mecanismul ales, nu sa obtii text
ingrosat.

A patra sarcina este sa explici ce se intampla daca opresti serverul si incerci o cerere noua cu cache-ul
dezactivat. Nu confunda pagina deja incarcata cu accesibilitatea serverului. Documentul existent poate
ramane vizibil; o cerere noua nu va primi raspuns de la procesul oprit. incheie exercitiul repornind serverul si
verificand revenirea.

Criterii de finalizare si pasul urmator

Lectia este incheiata cand poti recrea cele trei fisiere, identifica resursele incarcate si explica cele trei
categorii de eroare: incarcare, sintaxa si executie. Preda registrul cu cel putin o observatie pentru fiecare
experiment si o copie functionala a laboratorului. Nu lasa versiunea cu erori drept singura varianta salvata.

Timpul afisat pentru lectie estimeaza lectura prozei. Configurarea mediului, tastarea codului si depanarea se
adauga separat. Pentru prima parcurgere rezerva o sesiune in care poti opri si relua experimentele fara
presiunea de a termina intr-un numar fix de minute. in lectia urmatoare folosim aceasta baza pentru variabile,
tipuri si conversii, Thainte sa construim totalul bugetului.

Documentatie verificata la 20 octombrie 2026

* JavaScript si rolul sau in pagina

Elementul script si defer

* Browser si Node.js

» Depanare in Chrome DevTools
* textContent

* querySelector

* Serverul demonstrativ Python
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